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SECERETARIA GENERAL UNIVERSIDAD DE LA FRONTERA
DECRETACION Aprueba Nuevo Plan de Estudios y Reglamento
SBE/PDG/CMI/ Programa Especialidad en Ingenieria de Software

TEMUCO {7 0CT. 2017
resoLucion exenta 4179

VISTOS: Los DFL de Educacion N°s 17 y 156 de 1981, D.S. N°296
de 2014, todos del Ministerio de Educacion y D.U. N°314 de 2010.

CONSIDERANDO

El acuerdo de la Junta Directiva en sesién ordinaria N°286 de
fecha 28 de septiembre de 2017, y previo informe favorable del Consejo Académico ordinario N°219 de fecha
13 de julio de 2017, en orden de aprobar las modificaciones propuestas al Plan de Estudio y Reglamento del
Programa de Especialidad en Ingenieria de Software y Magister en Ingenieria Informatica, en el sentido de
separar los programas de Especialidad y Magister actualmente contemplados en dicha resolucion y dar origen
a dos textos normativos separados, los que quedaran determinado de acuerdo al texto que esta explicitamente
presentado en el documento, el que fue aprobado en los mismos términos en que fue presentado.

RESUELVO

1°) APRUEBASE las modificaciones acordadas en la Junta
Directiva y determina nuevo Plan de Estudio y Reglamento del Programa de Especialidad en Ingenieria
de Software:

PLAN DE ESTUDIOS
ESPECIALIDAD EN INGENIERIA DE SOFTWARE
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Otorga el titulo de: ESPECIALISTA EN INGENIERIA DE SOFTWARE

REGLAMENTO INTERNO
ESPECIALIDAD EN INGENIERIA DE SOFTWARE

TITULO | DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1: El presente reglamento establece las normas particulares para la administracion del Programa de Especialidad en
Ingenieria de Software de la Universidad de la Frontera. En lo general se regird por el Reglamento General de Especialidades
vigente.

Articulo 2: La administracién académica del Programa estara a cargo de un Director(a) que sera nombrado de acuerdo a lo
establecido por la normativa general. El Director(a) sera responsable de:

a) Presidir el Comité Académico del Programa.

b) Velar por el cumplimiento del Programa.

c) Actuar como nexo entre el alumno y las unidades de la Universidad.

d) Relacionarse adecuadamente con los alumnos para resolver eventuales dificultades en el desarrollo del Programa.

e) Organizar las evaluaciones.

Articulo 3: El Comité Académico del Programa estara constituido por el Director(a) y al menos 3 académicos. Todos los integrantes
del Comité Académico deberdn ser expertos del drea profesional, y los acuerdos que se adopten seran por mayoria simple del total
de sus miembros.

Articulo 4: El Comité Académico del Programa serd responsable de:
a) Constatar el cumplimiento de los requisitos de postulacidn y seleccidn establecidos en el presente Reglamento.
b) Revisary evaluar el desarrollo académico y operativo del Programa, su plan de Estudio y Reglamento.
¢) Proponer los cupos y aranceles de matricula a la autoridad Universitaria.
d) Aprobar Solicitudes de:
e Convalidacion de asignaturas, en conformidad al articulo 42 del Reglamento General de Especialidades.
® Postergacion de estudios, en conformidad al articulo 37 del Reglamento General de Especialidades.
® Retiro temporal, en conformidad al articulo 38 del Reglamento General de Especialidades.
e Reincorporacion al Programa, siempre y cuando éste continte vigente en conformidad al articulo 39 del Reglamento General de
Especialidades.
e) Asesorar al Director(a) del Programa en todas aquellas materias que resulten pertinentes.

TiTULO Il DEL PERFIL DEL TITULADO
Articulo 5: El perfil del titulado del Programa de Especialidad en Ingenieria de Software es un profesional de alto nivel capaz de
crear, desarrollar y liderar proyectos de desarrollo de software aplicando diversas herramientas tecnoldgicas. En tal sentido, el perfil
contempla un sélido manejo conceptual en torno a los métodos, técnicas, buenas practicas y procedimientos de ingenieria de
software, aplicados al dominio de disefio e implementacidn de sistemas de software.

TITULO 1l DEL INGRESO AL PROGRAMA Y SELECCION

Articulo 6: Podran postular al Programa de Especialidad en Ingenieria de Software quienes cumplan los requisitos establecidos en el
Reglamento General de Especialidades vigente.

Articulo 7: La totalidad de los antecedentes solicitados para postular al Programa, deberan ser enviados en formato digital via correo
electrénico a la coordinacion del Programa al correo oficial eis.dci@ufrontera.cl.

Articulo 8: Dentro de los plazos fijados en cada convocatoria, los postulantes deberan presentar en la coordinacion del Programa, el
formulario de postulacion acompafiado de los siguientes documentos:
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" a) Copia legalizada del certificado original de titulo profesional.
b) Carta de recomendacién de un académico o profesional en el 4rea de informatica.
¢) Carta de patrocinio o de autorizacién del empleador o institucién donde trabaja el postulante u otro documento oficial, segun

corresponda, que garantice los permisos necesarios para la asistencia a las actividades del Programa.
d) Archivo digital con curriculum vitae actualizado.

Articulo 9: Se establece el siguiente procedimiento de seleccién de los postulantes:

a) Validacion y recepcidn de los antecedentes.
b) Ponderacion de los antecedentes, de acuerdo a una pauta sistematica que considerara:

e Nivel de inglés, considerando las categorias: nivel basico, medio, intermedio y avanzado. Para evaluar el nivel de inglés de
consideran certificados de suficiencia en el idioma, y en caso de no disponer de ellos, se solicita una evaluacién a CODI-
UFRO del postulante al Programa.

e  Perfil profesional acorde al Programa, basado en la experiencia en trabajos relacionados con informatica.

® El Postulante posee disponibilidad y tiempo efectivo para estudiar el Programa, determinado a través de la propia
declaracién del postulante acorde con su carga laboral.

® Proyectos realizados por el postulante, relacionados con las areas de desarrollo del Programa.

® las expectativas del postulante se encuentran alineadas al Programa, segin declaracién del postulante durante la
entrevista.

e El nivel de conocimiento y formacién, es considerado suficiente para el ingreso al Programa segtn declaracién del
postulante durante la entrevista y su curriculum actualizado.

e Desempefio durante la entrevista. Los entrevistadores designados por el Comité Académico evaltian cémo se desenvolvié el
postulante en la entrevista con nota de 1-10. Los factores a considerar son la expresién oral y como responde cada
pregunta realizada.

c) ElComité Académico entrega los resultados y selecciona a los postulantes al Programa. El criterio de seleccién es el siguiente:

1. Siel puntaje es superior o igual a 70%, se ofrece el ingreso al Programa y matricularse en el Programa de Especialidad.
2. Siel puntaje es inferior a 70% la postulacion es rechazada.

TITULO IV DEL PLAN DE ESTUDIOS

Articulo 10: El plan de estudios de la Especialidad en Ingenieria de Software esta organizado con un total de 10 cursos; 4 cursos
basicos y 6 de especializacion. El plan de estudios contempla un total de 1.072 horas (320 horas intra-aula y 752 horas extra-aula).

El plan de estudios estda organizado segun un régimen curricular semestral en tres semestres. El alumno que complete
satisfactoriamente los 10 cursos establecidos podra recibir por parte de la Universidad el titulo de Especialista en Ingenieria de
Software. La permanencia maxima en el Programa sera de 1 afio adicional a la duracién normal del Programa.

La calificacidn final corresponde al promedio ponderado de las notas con que el o la estudiante aprobé los 10 cursos.

El alumno que esté en posesién del titulo de Especialista en Ingenieria de Software podra transitar al Programa de Magister en
Ingenieria Informatica. Para tales efectos, deberd solicitar su admisién y contar de antemano con un Profesor(a) Guia de Actividad
Formativa Equivalente, cursar los cursos Proyecto de Grado | - II, desarrollar la Actividad Formativa Equivalente y finalmente cumplir
con el Examen de Grado. En el caso de ser aceptado el alumno deberd matricularse en el Programa de Magister en Ingenieria
Informatica y le seran convalidados la totalidad de los cursos realizados en la Especialidad.

Articulo 11: La ensefianza se impartira mediante clases tedricas - practicas en laboratorios y talleres. Se considera ademds el uso de
un sistema de telepresencia para el aprendizaje.

TITULO V DE LA ASISTENCIA, CONVALIDACION Y RECONOCIMIENTO DE ASIGNATURAS
Articulo 12: Las clases tedricas y practicas de cada curso tendran una asistencia obligatoria del 75%.

Articulo 13: En el Programa de Especialidad en Ingenieria de Software se podra optar a la convalidacién y reconocimiento de
asignaturas. El alumno podrd optar a esta convalidacidn, de acuerdo al Reglamento General de Especialidades, en su articulo 42.

TITULO VI DE LA CALIFICACION Y APROBACION DE ASIGNATURAS

Articulo 14: El alumno aprobara cada curso al obtener una nota final de 5,0 (cinco coma cero) o superior, en una escala de 60
unidades que va desde 1,0 hasta 7,0. Si obtiene una calificacién inferior a 5,0 se considera que el alumno reprobé el curso y debera
rendir un examen global de cardcter aprobatorio.

Articulo 15: En el caso de que el alumno repruebe cursos, se procede de la siguiente forma:

1. Elalumno que repruebe un curso o actividad curricular tendré la oportunidad para rendir un examen en un plazo no superior a
un mes. La nota obtenida en el examen correspondera a la nota final del curso. En caso de reprobar el examen, podra repetir el
curso por una sola vez.

2. Todas las calificaciones obtenidas en el examen, deberan ser consignadas en actas, impresas y enviadas a Registro Curricular. En
el registro-electrdnico de calificaciones sdlo quedara registro de la nota final obtenida.
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El alumno que repruebe mas de un curso o un curso en segunda oportunidad, sera eliminado del Programa.

Articulo 16: Previa autorizacion del Director(a) del Programa, un alumno podré cursar una asignatura dictada por otro Programa de
Especialidad, impartido por otra Universidad. Los objetivos y contenidos de esa asignatura deberan ser compatibles con el perfil de
titulacidn y las areas de desarrollo profesional del Programa.

TITULO VII DE LA OBTENCION DEL TiTULO DE ESPECIALISTA

Articulo 17: Concluido y aprobado el Programa de Especialidad en Ingenieria de Software, la Universidad de La Frontera otorgaré al
alumno el Titulo de Especialista en Ingenieria de Software.

Articulo 18: Concluido y aprobado el Programa de Especialidad en Ingenieria de Software, se considera el transito al Programa de
Magister en Ingenieria Informatica de acuerdo al Reglamento General de Especialidades, en su articulo 47.
TITULO FINAL: DISPOSICION TRANSITORIA

Articulo 1: Los alumnos que hubieren ingresado al Programa con anterioridad a la dictacién de esta nueva normativa, les serd
aplicable automaticamente el presente reglamento.

29) Dejase sin efecto el Resuelvo N22 de la Resolucion Exenta N24622 de 09 de
noviembre de 2017, sélo en cuanto a la aprobacion del Plan de Estudio y Reglamento del Programa de Especialidad en Ingenieria de
Software.

ANOTESE Y COMUNIQUESE

. \
| PLINIOTYURAN GARCIA
| SECRETARIO GENERAL

Rectoria

Secretaria General

Vicerrectoria Académica

Vicerrectoria Adm. y Fzas.

Vicerrectoria Invest. y Postgrado

Dir. Académica Postgrado

Decanos de Facultad Ing., Cs y Adm.
Vicedecano de Facultad Ing., Cs y Adm.
Secretario de Facultad Ing., Cs y Adm.
Directores Dpto. Facultad Ing., Cs y Adm.
Direcc. Registro Académico Estudiantil
Direcc. Académica de Pregrado

Direcc. Académica de Postgrado

Direcc. Postgrado e Investig. Fac. Ing., Cs y Adm.
Ofic. Adm. Fac. Ing., Cs y Adm.

Div. Operaciones Financieras

Alicia Castro Parra

Registro Curricular

Ricardo Gacitua Bustos




